ARademi
l@mnukullﬁ\’

REGULAMIN OGOLNOPOLSKIEGO PROGRAMU EDUKACYJNEGO

I. Organizator i Zleceniodawca Programu Edukacyjnego
Organizatorem Programu Edukacyjnego ,,Akademia Rummikub” (,Program”) jest Adliner Sp.
z 0.0., z siedzibg w Warszawie przy ulicy Locci 18, wpisang do rejestru przedsiebiorcéow
Krajowego Rejestru Sgdowego pod nr KRS 0000043544, NIP 951-19-34-659, o kapitale
zaktadowym w wysokosci 300 000 zt w petni wptaconym, reprezentowana przez Magdalene
Gorecka — Prezesa Zarzadu, zwana ,,Organizatorem”, dziatajgca na zlecenie, Fundacji
Akademia Rummikub. z siedzibg w Olsztynie 10-852, ul. Mita 10/2, wpisang do Krajowego
Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy w Olsztynie, VIII Wydziat
Gospodarczy KRS, pod numerem KRS 0001130381, NIP 7394008440, reprezentowang przez:
Prezesa Zarzgdu Magdalene tukaszewskg, zwang dalej , Zleceniodawcy”

Il. Definicje
Pojecia uzyte w niniejszym Regulaminie otrzymujg nastepujgce znaczenie:
1. ,Program” —ogodlnopolski program edukacyjny jest dtugofalowym dziataniem
edukacyjnym, ktéry w ciekawy sposdb bedzie rozwijat w uczniach zdolnosci
matematyczne, logiczne i spoteczne.

»Szkota” — placéwka oswiatowa, ktéra przystgpita programu.

»Konkurs Szkolny” — to dziatania krétkofalowe, realizowane w ramach programu
stanowigce czes¢ praktyczng Programu.

4. ,Strona Internetowa Programu” — to strona Internetowa Programu Edukacyjnego
znajdujgca sie pod domeng www.akademia-rummikub.pl, bedaca narzedziem do
komunikacji ze Szkotami.

5. ,Materiaty edukacyjne” — bezptatne materiaty edukacyjne dla Szkét udostepniane
Szkotom przez Organizatora w ramach Programu.

6. ,Regulamin” — niniejszy dokument okreslajgcy zasady uczestnictwa w Programie.

lll. Cel i zatozenia Programu
1. Celem Programu jest rozwijanie u uczniow zdolnosci matematycznych, logicznych i
spotecznych.

2. Program realizuje zajecia innowacyjng metodg nauczania, ktéra taczy rozwigzywanie
probleméw matematycznych z elementami rywalizacji, pomagajgc rozwija¢ umiejetnosci
logiczne, matematyczne, spoteczne i interpersonalne uczniéw w zabawny sposob.
Program wykorzystuje gre Rummikub jako narzedzie edukacyjne.



3. V. Czas realizacji i zgtoszenia do Programu
Program realizowany jest na terenie Rzeczpospolitej Polskiej w terminie do 15 wrzesnia
2025 do 26 czerwca 2026 roku.

Program skierowany jest do wszystkich Szkét Podstawowych, klas 1-3, ktére zgtoszg sie
do Programu oraz $wietlic Szkét Podstawowych prowadzacych zajecia z uczniami klas 1-3.

Zgtoszenia do Programu przyjmowane sg poprzez: wypetnienie formularza
zgtoszeniowego dostepnego na Stronie Internetowej Programu pod domeng
www.akademia-rummikub.pl, lub odestanie SMS-a o tresci TAK, w odpowiedzi na
zaproszenie do Programu wystane SMS-em, lub potwierdzenie SMS-em o tresci TAK checi
udziatu w Programie, w odpowiedzi na zaproszenie telefoniczne.

V. Uczestnictwo w Programie
Uczestnictwo w Programie jest bezptatne i nie wigze sie z zadnymi kosztami po stronie
Szkoty, z wytgczeniem witasnego zaangazowania w realizacje Programu.
Uczestnikiem Programu moze by¢ kazda Szkota, ktdre przesle zgtoszenie, zgodnie z pkt
IV.3. i zostanie zakwalifikowana do Programu. O zakwalifikowaniu do Programu Szkota
zostanie poinformowana drogg elektroniczng do 10 wrzesnia 2025 .

Szkota moze zgtosi¢ do Programu wiecej niz 1 (stownie: jedna) klase.

Nadestanie przez Szkote zgtoszenia do Programu jest rGwnoznaczne z potwierdzeniem
checi uczestnictwa w Programie.

Zgtoszenie do Programu jest rownoznaczne z zaakceptowaniem zasad niniejszego
Regulaminu.

Przystepujac do Programu, Szkota wyraza zgode na komunikowanie sie z nig przez
Organizatora lub podmiot upowazniony przez Organizatora w zwigzku z Programem
poprzez e-mail, drogg telefoniczng lub listownie.

Przystepujac do Programu Szkota zobowigzuje sie do uczestnictwa w Konkursie
stanowigcym integralng czes¢ Programu.

Szkota zobowigzuje sie do wypetnienia ankiety ewaluacyjnej po zakoriczeniu realizacji
Programu. Ankieta zostanie przestana Szkole drogg elektroniczna.

VI. Materiaty Edukacyjne i Konkurs
Pierwszych 1000 (stownie: jeden tysigc) Szkoét, ktore jako pierwsze przesly zgtoszenie do
Programu, otrzymaja gre Rummikub, ktora pomoze w realizacji zaje¢, w liczbie 1 sztuka
(stownie: jedna) na zgtoszong szkote.
Materiaty edukacyjne do prowadzenia zaje¢ udostepnione bedg na Stronie Internetowe;j
Programu pod domeng www.akademia-rummikub.pl, w strefie po zalogowaniu.
Materiaty edukacyjne sktadajg sie z nastepujgcych elementow:

a) Scenariusze zajec,

b) Karty pracy.

Dostep do Materiatéw Edukacyjnych w wersji on-line majg wytgcznie Szkoty, ktére
zgtosity sie do Programu.

Integralnym elementem Programu jest Konkurs Szkolny. Szczegdty dotyczgce Konkursu
Szkolnego ujete beda w odrebnym, dedykowanym tej aktywnosci Regulaminie, a
szczegobly zostang opublikowane na Stronie Internetowej Programu.

VII. Ochrona danych osobowych


http://www.akademia-rummikub.pl/

Dane Osobowe sg przetwarzanie zgodnie z obowigzujgcym prawem, w szczegoélnosci
rozporzadzeniem Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dnia 27 kwietnia
2016 r. w sprawie ochrony osoéb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych
osobowych i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy
95/46/WE (ogdlne rozporzadzenie o ochronie danych) (zwanym dalej ,,RODQ”), zgodnie z
Politykg Prywatnosci dostepng na Stronie Internetowej Programu.

Dane Osobowe sg przetwarzane w celach realizacji Programu oraz przesytania
newslettera Szkole, w tym do wykonywania przez Organizatora praw i obowigzkéw
zwigzanych z realizacjg ww. celu.

Administratorem Danych Osobowych jest Zleceniodawca, tj. Fundacja Akademia
Rummikub, z siedzibg w Olsztynie.

VIII. Postanowienia koncowe
Wszelkie spory mogace wynikng¢ pomiedzy Organizatorem, Zleceniodawcy a Szkotami
bedg rozstrzygane przez witasciwe sady powszechne w Warszawie.

W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie w przepisy Kodeksu
cywilnego.

Regulamin Programu dostepny jest na Stronie Internetowej www.akademia-
rummikub.pl, jak réwniez w siedzibie Organizatora pod adresem: Adliner Sp. z 0.0., ul.
Locci 18, 02-928 Warszawa.

Organizator moze w kazdym czasie dokonac¢ zmiany Regulaminu, jak réwniez zastrzega
sobie odwotanie Programu lub zmiany termindw jego realizacji.

Organizator ani Zleceniodawca nie ponoszg odpowiedzialnosci za dziatania operatora
pocztowego, z ktorego ustug w trakcie Programu bedzie korzystat Organizator i/ lub
Zleceniodawca.

Organizator i/lub Zleceniodawca nie ponoszg odpowiedzialnosci za dziatania dostawcéw

ustug poczty elektronicznej, z ktérych korzysta. Podanie w formularzu zgtoszeniowym
przez Szkote nieprawidtowych danych wyklucza mozliwos¢ otrzymania bezptatnej gry.

Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem publikacji na Stronie Internetowej
Programu tj. 15 czerwca 2025 r.



