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Rummikub

gra logiczno-matematyczna ztozona z kostek z liczbami od 1do 13 w czterech kolorach
(czerwony, niebieski, czarny, pomaranczowy) oraz dwdch jokeréw. Celem gry jest jak
najszybsze wytozenie wszystkich swoich kostek, tworzqgc poprawne uktady.

Kostka

jeden z elementdw gry, zawierajqcy liczbe od 1 do 13 i okreslony kolor.

W zestawie sq po dwie kostki z kazdg liczbq w kazdym kolorze.

Grupa

zestaw trzech lub czterech kostek z tg samaq liczbg, ale w réznych kolorach

(np. 7 czerwona, 7 niebieska, 7 czarna).

Seria

zestaw trzech lub wiecej kostek z kolejnymi liczbami w tym samym kolorze

(np. 4-5-6 w kolorze czerwonym).

Joker

specjalna kostka, ktéra moze zastgpi¢ dowolng inng kostkq w grupie lub serii.
Joker przyjmuje warto$¢ i kolor kostki, ktérg zastgpuje. W grze sq dwa jokery.

Uklad

grupa lub seria utozona z kostek zgodnie z zasadami gry. Kazdy uktad musi
zawiera¢ najmniej trzy kostki.

Zestaw startowy

poczqtkowy komplet kostek, ktore otrzymuije gracz (w tradycyjnej wersji to czternascie
kostek). W éwiczeniach edukacyjnych liczba ptytek moze byé dostosowana.
Ksiega zadan

dodatkowy materiat zawierajgcy specjalnie przygotowane zadania do pracy

z grqg Rummikub na réznych poziomach trudnosci. Wspiera realizacje programu.
Kostki z literami hasla

specjalne kostki (wydrukowane lub przygotowane), ktére dzieci zdobywaijqg

po poprawnym wykonaniu zadanh. Z zebranych liter uktadajg hasto koncowe.
Tabela ,,Najlepsi z najlepszych”

narzedzie do notowania wynikow zespotdw: punktdw za zadania, wspdtprace

i szybkos¢. Na koncu pozwala wytoni¢ zwyciezcow.

Zespoél /Druzyna

mata grupa ucznidéw pracujqgca razem podczas zaje€. Zespoty rywalizujg ze sobq
lub wspdtpracujg w zadaniach kooperacyjnych.

Scenariusz zajeé

gotowy plan lekcji zawierajgcy cele, materiaty, przebieg oraz opis zadah

do przeprowadzenia z uczniami.

Seria z jokerem / grupa z jokerem

uktad, w ktérym jedna z kostek zostata zastgpiona przez jokera. Taki uktad nadal
jest poprawny, jesli spetnia pozostate zasady gry.
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