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REGULAMIN KONKURSU ,,Rummikub w minute”

REALIZOWANEGO W RAMACH OGOLNOPOLSKIEGO PROGRAMU EDUKACYJNEGO AKADEMIA
RUMMIKUB W SZKOLE DLA KLAS 1-3

Organizatorem konkursu ,,Rummikub w minute” jest Adliner Sp. z 0.0. z siedzibg w Warszawie przy ulicy
Locci 18, wpisang do rejestru przedsiebiorcow Krajowego Rejestru Sgdowego pod numer KRS
0000043544, NIP 951-19-34-659, o kapitale zaktadowym w wysokosci 300 000 zt w petni wptaconym,
dziatajgca na zlecenie TM Toys Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie 70-653, ul. Zbozowa 4, wpisang do
Krajowego Rejestru Sgdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie,
zwanym ,,Zlecajacym”.

|. DEFINICJE
Pojecia uzyte w niniejszym Regulaminie otrzymujg nastepujgce znaczenie:

1. ,Zlecajacy ” — TM Toys Sp. z 0.0. z siedzibg w Szczecinie 70-653, ul. Zbozowa 4, wpisang do Krajowego
Rejestru Sagdowego, prowadzonego przez Sad Rejonowy Szczecin-Centrum w Szczecinie, XIll Wydziat
Gospodarczy KRS, pod numerem KRS 0000035010, NIP 8511021941, o kapitale zaktadowym
w wysokosci 4 000 000,00 zt w petni wptaconym.

2. ,Organizator" — Adliner Sp. z 0.0. z siedzibg przy ulicy Locci 18, 02-928 Warszawa, wpisana do
Rejestru Przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sgdowego pod numerem KRS 0000043544, NIP 951-19-
34-659, o kapitale zaktadowym w wysokosci 300 000 zt, w petni wptaconym.

3. ,,Program” — ogdlnopolski program edukacyjny to dtugofalowe dziatanie edukacyjne, w ciekawy
spos6b rozwijajace w uczniach zdolnosci matematyczne, logiczne i spoteczne, w szczegdlnosci przy
wykorzystaniu materiatéw edukacyjnych Programu a takze gry Rummikub.

4. ,Szkota” — placéwka oswiatowa, ktéra przystgpita do Ogdlnopolskiego Programu Edukacyjnego
Akademia Rummikub w szkole dla klas 1-3.

5. ,Koordynator Programu” lub ,,Szkolny Koordynator Programu” — nauczyciel realizujagcy w Szkole
Ogdlnopolski Program Edukacyjny Akademia Rummikub w szkole dla klas 1-3.

6. ,,Uczniowie” lub ,Klasa” lub ,,Grupa Uczniéw”- to niepetnoletnie osoby fizyczne, ktére za zgoda
przedstawiciela ustawowego uczestniczg w Konkursie i biorg udziat w przygotowaniu Pracy
Konkursowej — sg zamieszkate w Polsce i sg uczniami Szkoty na dzien rozpoczecia Konkursu i ktére
spetnig warunki uczestnictwa w Konkursie — zgodnie z niniejszym Regulaminem.

7. ,Strona Internetowa Programu” — to strona Internetowa Ogdlnopolskiego Programu Edukacyjnego
Akademia Rummikub w szkole dla klas 1-3, znajdujaca sie pod domeng www.akademia-rummikub.pl,
bedaca narzedziem do komunikacji ze Szkotami.

8. ,,Materiaty edukacyjne” — bezptatne materiaty edukacyjne dla Szkét udostepniane Szkotom przez
Organizatora w ramach Ogdlnopolskiego Programu Edukacyjnego Akademia Rummikub w szkole dla
klas 1-3.

9. ,Konkurs” — to dziatanie krotkofalowe, realizowane w ramach Ogdlnopolskiego Programu
Edukacyjnego Akademia Rummikub w szkole dla klas 1-3 stanowigce cze$¢é praktyczng Programu.



10. ,,Kategoria konkursowa” - temat materiatu konkursowego odnoszacy sie do wybranego
zagadnienia zwigzanego z zasadami gry, okreslony w wykazie kategorii wskazanych w pkt 6 dziatu V
Regulaminu.

11. ,Praca Konkursowa” — praca przygotowana przez Szkote w ramach Konkursu.

12. ,Zaktadka Konkurs dla Szkét” — podstrona na Stronie Internetowej Programu pod domeng
www.akademia-rummikub.pl, przeznaczona do ztozenia stosownych oswiadczen przez Szkote, do
wgrywania Prac Konkursowych oraz pozostawiania danych Szkoty i Ucznia niezbednych do realizacji
Konkursu.

13., Nagroda” — korzys¢ materialna dla zwycieskiej klasy.
14. ,Jury” — zespodt trzech oséb powotanych przez Organizatora do oceny Prac Konkursowych.

15. ,Filmik instruktazowy” lub ,Film” - materiat audiowizualny przygotowany w formie nagrania
wideo, ktdrego celem jest przekazanie wiedzy dotyczgcej gry Rummikub.

16. ,,Regulamin” — niniejszy dokument.

1. ZALOZENIA KONKURSU

Konkurs realizowany jest na terenie Rzeczpospolitej Polskiej.

Konkurs realizowany jest przez Szkoty zakwalifikowane do Programu Akademia Rummikub w szkole
dla klas 1-3.

Konkurs skierowany jest do Szkét chcgeych wykorzystaé wiedze o grze Rummikub w praktyce poprzez
stworzenie Pracy Konkursowej.

Organizator oswiadcza, ze Konkurs nie jest grg losowg, loterig fantowga, zaktadem wzajemnym, loterig
promocyjng, ktdrych wynik zalezy od przypadku, ani zadng inng formg gry losowej przewidzianej
w ustawie z dnia 19 listopada 2009 r. o grach hazardowych.

I1l. CEL KONKURSU
Celem Konkursu jest:

1. utrwalenie zasad gry Rummikub wsrdéd ucznidw klas 1-3,

2. rozwijanie kreatywnosci dzieci poprzez przygotowanie krétkich materiatéw edukacyjnych,
3. stworzenie biblioteki prostych materiatéw instruktazowych przygotowanych przez ucznidw,
4. promowanie nauki poprzez zabawe i gry logiczne.

IV. UCZESTNICTWO W KONKURSIE

=

Uczestnictwo w Konkursie jest catkowicie dobrowolne i bezptatne.

2. Uczestnikiem Konkursu moze by¢ Klasa lub Grupa Ucznidw ze Szkoty zakwalifikowanej do Programu
Akademia Rummikub w szkole dla klas 1-3, ktérej Uczniowie wraz z Koordynatorem wykonajg Prace
Konkursowa.

3. Zgtoszenie do Konkursu jest réwnoznaczne z zaakceptowaniem zasad niniejszego Regulaminu
i zobowigzaniem sie przez Szkoty do przestrzegania postanowien Regulaminu Konkursu.

4. Zgtoszenie do Konkursu wymaga réowniez:

a) ztozenia stosownych oswiadczen przez Szkote, ze posiada ona wszelkie zgody i oswiadczenia od

przedstawicieli ustawowych Ucznidow zwigzane z ich udziatem w Konkursie, przygotowaniem



przez nich Prac Konkursowych dysponowania prawami autorskimi na potrzeby udzielenia
licencji na korzystanie z Prac Konkursowych zgodnie z niniejszym Regulaminem.

b) ztozenia stosownych o$wiadczen przez Szkote, ze posiada ona wszelkie zgody i oswiadczenia od
przedstawicieli ustawowych dzieci zwigzane z udostepnianiem wizerunku Ucznidéw w Konkursie
(zatacznik 1).

c) ztozenia stosownych oswiadczen przez Szkote, ze bedzie ona posiadac wszelkie prawa autorskie
do nagrodzonej w Konkursie Pracy Konkursowej (od ustawowych opiekundéw Uczniow, ktdrzy sg
twdércami Pracy Konkursowej).

. Przystepujac do Konkursu Szkota wyraza zgode na komunikowanie sie z nig przez Zlecajgcego i/lub

Organizatora w zwigzku z Konkursem poprzez e-mail, drogg telefoniczng lub listownie.

. Prace Konkursowe niezgodne z Regulaminem lub z tematem Konkursu nie bedg braty udziatu w

Konkursie. Organizator zastrzega sobie prawo do publikacji wybranych Prac Konkursowych, a takze

wykorzystania ich do dziatan edukacyjnych i informacyjnych Organizatora i Zlecajgcego .

. Organizator zastrzega sobie prawo do zdyskwalifikowania zgtoszen , ktére niepochlebnie wyrazajg

sie o Konkursie lub/i o Organizatorze, Zlecajgcym jak réwniez uzywajg wulgarnych sformutowan lub

innych zachowan uwazanych powszechnie za obrazliwe lub w jakikolwiek inny sposéb dziatajg
nieuczciwie lub niezgodnie z Regulaminem Konkursu.

V. PRZEDMIOT KONKURSU

Przedmiotem Konkursu jest przygotowanie krétkiego filmiku instruktazowego wyjasniajgcego
wybrang zasade gry Rummikub, o czasie nie dtuzszym niz 60 sekund

Celem Pracy Konkursowej jest przedstawienie, w formie instruktazu filmowego, wybranej zasady
gry w sposéb zrozumiaty dla dzieci w wieku szkolnym, z zachowaniem jej prawidtowych zasad.
Film powinien zosta¢ nagrany przy uzyciu telefonu, wytgcznie w wersji pionowej.

Film powinien zosta¢ zamieszczony na kanale YouTube Szkoty lub Koordynatora.

Kategorie Konkursowe. Szkota wybiera jedng z ponizszych Kategorii Konkursowych dla kazdego
zgtaszanego materiatu:

a) Przygotowanie do gry jak roztozy¢ kostki, ile dobiera gracz, jak zaczynamy rozgrywke.

b) Wyjscie z kostek (pierwszy ruch) - zasada minimum 30 punktéw.

c) Grupa a seria - czym rézni sie grupa od serii.

d) Jak doktadac kostki - doktadanie do istniejgcych uktadow.

e) Jokerijego funkcja - jak dziata Joker i kiedy mozna go uzyc¢.

f)  Ruchy niedozwolone - czego nie wolno robi¢ podczas gry.

g) Zakonczenie gry - kiedy konczy sie rozgrywka.

h) Liczenie punktéw - jak liczymy punkty po zakoriczeniu gry.

VI. PRZESYtANIE PRAC KONKURSOWYCH

Szkota przygotowuje Prace Konkursowg wedtug specyfikacji opisanej w Punkcie V.

Po wykonaniu Pracy Konkursowej i wgraniu jej na YouTube Szkoty lub Koordynatora, przesyta
Organizatorowi wytgcznie link do Pracy Konkursowej.

Link do Pracy Konkursowej umieszczonej na kanale YouTube powinien by¢ przestany do
Organizatora poprzez Zaktadke , Konkurs dla szkét” na Stronie Internetowej Programu — w terminie,
o ktérym mowa w Punkcie VIl ust. 1 ponizej, tj. 31 maja 2026 r. Link do Pracy Konkursowej powinien
by¢ przestany przez Szkolnego Koordynatora Programu.

W przypadku, gdy Koordynator zgtasza wiecej niz jedng Prace Konkursowa, kazda Praca
Konkursowa powinna by¢ przestana jako oddzielne zgtoszenie przez Zaktadke Konkursows.

Jedna grupa ucznidow/klasa wraz z koordynatorem moze przygotowaé wiecej niz jedng Prace
Konkursowg, tj. Prace Konkursowg do kazdej z kategorii Konkursowych.
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Przesytajgc Prace Konkursowg poprzez Zaktadke Konkursowa, Szkota oswiadcza, ze zamieszczone
Zgtoszenie Pracy Konkursowej jest poprawne, kompletne, czytelne oraz, ze Praca Konkursowa
wykonana jest zgodnie z Regulaminem. Prace Konkursowe wykonane niezgodnie z niniejszym
Regulaminem nie bedg braty udziatu w Konkursie.

Szkoty, ktore przeslg Prace Konkursowg zobowigzane sg do przestania skandéw zgdéd opiekundéw
prawnych Uczniéw na udostepnianie wizerunku na potrzeby Konkursu, na adres: info@akademia-
rummikub.pl (Zatgcznik 1).

Przestane Prace Konkursowe bedg akceptowane przez Organizatora oraz umieszczane na Stronie
Internetowej w dni powszednie, od poniedziatku do pigtku, w godzinach 10:00-16:00. Weryfikacja
odbywa sie w ciggu 72 godzin od nadestania Pracy Konkursowej przez Szkofte.

Szkoty, ktére zostang nagrodzone w Konkursie zobowigzujg sie do przestania Pracy Konkursowej
poprzez udostepniony jej dysk on-line w terminie 3 (stownie: trzech) dni od momentu ogtoszenia
wynikéw Konkursu, o ktérym mowa w Punkcie VIII ust. 3 ponizej.

Praca Konkursowa nie moze w zaden sposdéb naruszac¢ jakichkolwiek praw oséb trzecich,
w szczegblnosci nie moze naruszac ich autorskich praw osobistych i majgtkowych oraz wizerunku
tych oséb. W przypadku zgtoszenia przez osobe trzecig roszczenia w zwigzku z naruszeniem praw
okreslonych powyzej, Szkota zgtaszajgca Prace Konkursowga jest zobowigzana zrekompensowad
Organizatorowi wszelkie koszty poniesione w zwigzku z tym z tytutu takich roszend przez
Organizatora oraz zwolni Organizatora z wszelkiej odpowiedzialnosci, jaka moze z tego wynikad.
Poprzez zgtoszenie Pracy Konkursowej do Konkursu Szkota wyraza zgode na zamieszczenie
i rozpowszechnianie na Stronie Internetowej www.akademia-rummikub.pl, a takze w mediach
spotecznosciowych, swojej pracy wykonanej w ramach Pracy Konkursowej (w tym dokonywania
opracowan), w tym swojego wizerunku w ramach Pracy Konkursowej — w celu realizacji zatozen
i celow Konkursu, w tym moderacji Konkursu i zbierania komentarzy od uzytkownikéw Internetu.
Zgoda zbierana jest przez Szkote przed dokonaniem zgtoszenia Pracy Konkursowej do Konkursu.
Z tytutu udzielenia w/w zgody Szkotom ani uczniom nie jest nalezne zadne wynagrodzenie:
odpowiednio osobom trzecim utrwalonym w Pracy Konkursowej nie jest nalezne zadne
wynagrodzenie.

Praca Konkursowa nie moze by¢ wczesniej w jakikolwiek sposdb rozpowszechniana, w tym poprzez
zgtoszenie do innego konkursu, czy rozpowszechniana w mediach tradycyjnych czy
spotecznosciowych.

Zabrania sie wysytania wiadomosci, Prac Konkursowych, jak réwniez jakichkolwiek zdje¢, filmow,
wypowiedzi czy tresci zawierajacych przemoc, pornografie, wulgaryzmy, stowa powszechnie
uznawane za obraZliwe, inne opisy uznane za obraZliwe lub takie, ktére mogg by¢ uznane
naruszajgce prawo lub dobre maniery, prawa osobiste lub uczucia osdb trzecich, a w szczegdlnosci
tresci wulgarne, tresci wspierajgce przemoc lub dyskryminacje. Wiadomosci lub Prace Konkursowe
zawierajgce tresci wskazane powyzej nie bedg braty udziatu w Konkursie.

Organizator ma prawo zablokowaé udziat poszczegdlnej Szkoty w Konkursie, jezeli powezmie
jakakolwiek wiadomos¢, ze udziat danej Szkoty jest niezgodny z niniejszym Regulaminem lub
obowigzujgcymi przepisami prawa lub grozi takg niezgodnosciag. Zastosowanie blokady nie wymaga
podania uzasadnienia przez Organizatora, bez ponoszenia jakiejkolwiek odpowiedzialnosci z tego
tytutu.

VII. ZASADY NAGRADZANIA

Po zakonczeniu etapu dodawania Prac Konkursowych tj. po 31 maja 2026 r., przestane Prace
Konkursowe zostang poddane ocenie Jury w sktadzie okreslonym przez Organizatora. Decyzja Jury
jest ostateczna i nie przystuguje od niej odwotanie.

Ocenie zostang poddane wyfacznie Prace Konkursowe zgodne z Regulaminem Konkursu.
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Kryteria oceny Prac Konkursowych przez Jury:

a) Poprawnosc zasad gry — czy zasada zostata dobrze wyttumaczona [40%]
b) Zrozumiatos$¢ przekazu dla dzieci [30%]

c) Pomystowosc i kreatywnosé [15%]

d) Estetyka i czytelno$¢ materiatu [15%]

Organizator zastrzega sobie mozliwos¢ wyboru i nagrodzenia dodatkowych Prac Konkursowych.
Nagrodzonych zostanie 32 (stownie: trzydziesci dwie) Prace Konkursowe wybrane przez Jury.

Jury bedzie sktadac sie z co najmniej z 3 (stownie: trzech) oséb wybranych przez Organizatora.
Organizator ma prawo odwotac cztonka Jury lub wyznaczy¢ dla niego zastepstwo, jezeli ze wzgledu
na okolicznosci cztonek Jury nie moze sprawowacd swoich funkcji.

Vill. HARMONOGRAM KONKURSU

Konkurs realizowany bedzie w terminie od 20 kwietnia 2026 r. do 31 maja 2026 r. do godziny 23:59.
Obrady Jury odbedg sie w terminie 1-10 czerwca 2026 r.

Wyniki Konkursu zostang ogtoszone 15 czerwca 2026 r. , do godziny 12:00.

Ogtoszenie wynikdow nastgpi na Stronie Internetowej, w aktualnosciach oraz na grupie Programu
na Facebooku Akademia Rummikub w szkole dla klas 1-3.

Wysytka nagréd nastgpi do 20 czerwca 2026 .

IX. NAGRADZANIE W KONKURSIE

. Szkoty, ktorych Prace Konkuroswe zostang nagrodzone przez Jury otrzymajg jedng gre Rummikub,

zgodnie z ponizszym przydziatem:
a) Miejsce 1-6 - gra Rummikub
b) Miejsce 7-11 - gra Rummikub 3w 1
c) Miejsce 12-16 - gra Rummikub Stowny
d) Miejsce 17-32 — gra Rummikub Xpress

. Warto$¢ nagrody przypadajgca na jedng Szkote wynosi 100 zt brutto (stownie: sto ztotych).

X. DOSTARCZENIE | WYSYtKA NAGROD
Organizator zobowigzuje sie do wystania Nagréd w terminie podanym w Regulaminie Konkursu
w punkcie VIII - Harmonogram Konkursu ust. 5 powyzej na wiasny koszt.
Nagrody zostang wystane na adres Szkoty, podany w zgtoszeniu do Programu. Wysytka Nagréd
nastgpi za posrednictwem firmy kurierskie;j.

XI. PRAWA AUTORSKIE

Szkota oswiadcza, ze posiada wszelkie prawa do udzielenia licencji na korzystanie z utworéw
stworzonych w ramach Prac Konkursowych i upowaznia Organizatora do korzystania z takich
utwordéw stworzonych w ramach Pracy Konkursowej na wszystkich znanych polach eksploatacji,
o ktérych mowa w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 r. o prawie autorskim i prawach pokrewnych,
w tym w szczegdlnosci:

a) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania utworu - wytwarzanie okreslong technikg egzemplarzy
utworu, w tym technikg drukarska, reprograficzng, zapisu magnetycznego oraz technikg cyfrows,

b) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utwér utrwalono - wprowadzanie
do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy,



c) w zakresie rozpowszechniania w sposéb inny niz okreslony powyzej - publiczne wykonanie,
wystawienie, wyswietlenie, odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, a takze publiczne
udostepnianie utworu w taki sposéb, aby kazdy mégt mie¢ do niego dostep w miejscu i w czasie
przez siebie wybranym.

Licencja, o ktorej mowa wyzej, zostaje udzielona nieodptatnie na czas 2 (dwdch) lat, z prawem
udzielania sublicencji.

Szkota oswiadcza, ze posiada wszelkie prawa autorskie utworéw stworzonych w ramach Pracy
Konkursowej, a zatem zgodnie z art. 921 § 3 Kodeksu Cywilnego Organizator nabywa prawo
wtasnosci do nagrodzonej Pracy Konkursowej wraz z przekazaniem stosownej Nagrody. Niniejsze
postanowienie stosuje sie rowniez do autorskich praw majgtkowych. Autorskie prawa majatkowe
do nagrodzonej Pracy Konkursowej przechodzg na Organizatora z chwilg przekazania stosownych
Nagréd — bez prawa do dodatkowego wynagrodzenia z tytutu przeniesienia wtasnosci Pracy
Konkursowej i zwigzanych z nimi praw autorskich, poza zdobytymi nagrodami.

Przeniesienie autorskich praw majatkowych zwigzanych z nagrodzonymi Pracami Konkursowymi
obejmuje wszystkie pola eksploatacji wymienione w art. 50 ustawy z dnia 4 lutego 1994 roku o
prawie autorskim i prawach pokrewnych (tj. Dz.U. 2019, poz. 1145), tj.:

a) przejscie na Organizatora autorskich praw majatkowych powoduje jednoczesnie przeniesienie
wiasnosci egzemplarzy dostarczonych dziet, w tym oryginatéw Prac Konkursowych wykonanych
technika tradycyjng;

b) w zakresie utrwalania i zwielokrotniania Prac Konkursowych — trwate lub czasowe utrwalanie
lub zwielokrotnianie catosci lub czesci, jakimikolwiek srodkami i w jakiejkolwiek formie,
wytwarzanie dowolng technikg egzemplarzy utwordw, w tym techniky drukarskg, reprograficzna,
zapisu magnetycznego oraz technika cyfrowg;

c) w zakresie obrotu oryginatem albo egzemplarzami, na ktérych utrwalono Prace Konkursowe -
wprowadzanie do obrotu, uzyczenie lub najem oryginatu albo egzemplarzy;

d) digitalizacja, wpisanie do pamieci komputera, udostepnienie za posrednictwem sieci
komputerowych, w tym Internetu, intranetu i extranetu;

e) w zakresie rozpowszechniania utworéw - publiczne wykonanie, wystawienie, wyswietlenie,
odtworzenie oraz nadawanie i reemitowanie, takze publiczne udostepnianie utworéw w taki
sposoéb, aby kazdy mdgt miec do nich dostep w miejscu i w czasie przez siebie wybranym;

f) publikacja w srodkach masowego przekazu;

g) wykorzystanie Prac Konkursowych we wszelkich materiatach reklamowych, marketingowych lub
promocyjnych i swobodne korzystanie z utworéw w celu prowadzenia reklamy, marketingu
i promocji dowolnych produktéw pod dowolng marka Zlecajgcego lub dowolnej osoby trzeciej,
w tym podmiotdw, na ktdre Zlecajgcego przeniesie nabyte autorskie prawa majatkowe lub ktérym
udzieli licencji;

h) wtgczenie Prac Konkursowych do utworu audiowizualnego;

i) tworzenie nowych wersji i adaptacji (ttumaczenie, przystosowanie, zmiane uktadu lub inne
zmiany);

j) w odniesieniu do rejestrowania i powielania utworéw - generowanie kopii utworéw
z wykorzystaniem okreslonej techniki, w tym drukowanie, ustugi reprograficzne, magnetyczne
i cyfrowe,



k) w odniesieniu do obrotu oryginatu lub kopii, na ktdrych utwory zostaty zapisane - wprowadzanie
do obrotu, wynajem lub dzierzawa oryginatu lub kopii,

I) w odniesieniu do upowszechniania utworéw w inny sposéb niz opisany powyzej - eksponowanie,
wyswietlanie, reprodukowanie i nadawanie oraz reemitowanie, a takze publiczne udostepnianie
utwordw w taki sposdb, aby kazdy miat do nich dostep w wybranym przez siebie miejscu i czasie.

Ponadto:
1. Przeniesienie majatkowych praw autorskich nastepuje bez jakichkolwiek ograniczen terytorialnych,

2. wylaczne prawo do zezwalania na wykonywanie zaleznych praw autorskich przystuguje
Organizatorowi,

3. Organizator nie jest zobowigzany do rozpowszechniania lub wykorzystywania dziet,

4. Organizator ma prawo do swobodnego przenoszenia nabytych autorskich praw majgtkowych na
osoby trzecie,

5. Organizator ma prawo do dokonywania zmian w dzietach oraz do dokonywania opracowan dziet;
Organizator jest uprawniony w szczegélnosci do dokonywania wszelkich skrétéw, uzupetnien,
przerdbek i tgczenia ich z innymi utworami, a takze korzystania z opracowan oraz rozporzadzania nimi,

6. przeniesienie autorskich praw majatkowych jest nieodwotalne, niczym nieograniczone i nie jest
uzaleznione od zadnych warunkéw.

Ponadto:

1. Organizator zastrzega sobie prawo do upowszechniania Prac Konkursowych bez podania imienia
i nazwiska lub pseudonimu ucznidw, ktdrzy brali udziat w przygotowaniu Pracy Konkursowej.

2. Szkota zapewnia, ze uczniowie przez swoich przedstawicieli ustawowych udzielajg Organizatorowi
pozwolenia na upowszechnianie ich wizerunku, w ramach Pracy Konkursowej w sposdb nienaruszajgcy
jego praw osobistych, w szczegdlnosci w celach wskazanych powyzej. Z tytutéw, o ktérych mowa
w zdaniu poprzednim nie jest nalezne Szkole lub uczniowi zadne wynagrodzenie. Powyzszy zapis stosuje
sie odpowiednio do osdb trzecich i ich wizerunkéw w ramach Pracy Konkursowej — jezeli beda
utrwalone.

XIl. WYMAGANIA TECHNICZNE
| ZAGROZENIA ZWIAZANE Z KORZYSTANIEM Z INTERNETU

1. Szkole zabrania sie wykorzystywania jakichkolwiek tresci i materiatéw zamieszczonych na Stronie
Internetowej do celéw niezgodnych z prawem, z normami obyczajowym i etycznymi.

2. Zabronione jest przesytanie jakichkolwiek tresci czy materiatow, w tym jakichkolwiek zdje¢, ktére
zawierajg wulgaryzmy, stowa powszechnie uwazane za obrazliwe, inne opisy powszechnie uwazane
za obrazliwe lub ktére mogg by¢ uznane za naruszajgce prawo lub dobre obyczaje, badz dobra
osobiste lub uczucia o0séb trzecich, w szczegdlnosci tresci wulgarne, propagujgce przemoc czy
dyskryminacje.

3. Szkota musi spetnia¢ co najmniej poniisze wymagania techniczne, aby mdc wspdtpracowac
z systemem informatycznym wykorzystywanym przez Organizatora oraz do prawidtowego udziatu
w Konkursie, w tym korzystania ze Strony Internetowej:

a) mie¢ do dyspozycji komputer lub inne kompatybilne urzadzenie;



b) mie¢ dostep do Internetu;
c) posiadac odpowiednig predkosc tacza;
d) miec¢ dostep do stron www (przegladarki www muszg by¢ odpowiednio skonfigurowane).

4. Niespetnienie przez Szkote wymagan technicznych okreslonych w ust. 3 powyzej (w szczegdlnosci
nieprawidtowa konfiguracja komputera lub oprogramowania) moze prowadzi¢ do niemoznosci
udziatu w Konkursie.

5. Korzystanie przez Szkote ze Strony Internetowej zgodnie z Regulaminem nie wigze sie ze szczegdlnym
zagrozeniem wynikajgcym z korzystania z ustug swiadczonych drogg elektroniczng, poza tym, ze
ustugi te s3 powszechnie dostepne w publicznej sieci teleinformatycznej.

Xlll. POSTEPOWANIE REKLAMACYJNE

1. Kazdej Szkole przystuguje prawo ztozenia reklamacji dotyczacej wytacznie naruszenia prawa lub
Regulaminu Konkursu.

2. Reklamacja moze by¢ ztozona od dnia 15 czerwca 2026 r. do dnia 31 lipca 2026 r. (decyduje data
stempla pocztowego) .

3. Reklamacje zgtoszone po uptywie wyzej okreslonego terminu nie bedg rozpatrywane.

4. Reklamacja, pod rygorem niewaznosci, musi by¢ wystana, w formie pisemnej, listem poleconym na
adres: Adliner Sp. z 0.0. z siedzibg przy ul. Locci 18, 02-928 Warszawa, z obligatoryjnym dopiskiem
na kopercie: ,,Konkurs ,Rummikub w minute” — reklamacja”. Pisemna reklamacja powinna zawierac
imie, nazwisko, nazwe Szkoty oraz doktadny adres nadawcy, jak réwniez doktadny opis i powdd
reklamacji.

5. Organizator Konkursu bedzie rozpatrywac reklamacje niezwtocznie, jednakze nie pdziniej niz
w terminie 30 dni od dnia otrzymania. Organizator powiadomi zainteresowanych o wyniku
rozpatrzenia reklamacji listem poleconym.

6. W przypadku braku akceptacji przez Szkote stanowiska przedstawionego w odpowiedzi na
reklamacje, Szkota moze dochodzi¢ swoich praw na zasadach ogdlnych.

XIV. OCHRONA DANYCH OSOBOWYCH

Zgodnie z art. 13 ust. 1 i 2 Rozporzadzenia Parlamentu Europejskiego i Rady (UE) 2016/679 z dn. 27
kwietnia 2016 r. w sprawie ochrony 0sdb fizycznych w zwigzku z przetwarzaniem danych osobowych
i w sprawie swobodnego przeptywu takich danych oraz uchylenia dyrektywy 95/46/WE (ogdlne
rozporzagdzenie o ochronie danych Dz.U.UE.L.2016.119.1, dalej zwane ,Rozporzadzeniem”),
informujemy ze:

1. Administratorem danych osobowych Szkoty (dalej jako: ,, Administrator Danych Osobowych” lub
,»Administrator”) jest Adliner Sp. z 0.0., z siedzibg przy ul. Locci 18, 02-928 Warszawa, wpisang do
rejestru przedsiebiorcéw Krajowego Rejestru Sagdowego pod nr KRS 0000043544, NIP 951 19 34 659,
o kapitale zaktadowym w wysokosci 300 000,00 zt w petni wptaconym. Z Administratorem Danych
Osobowych mozna skontaktowac sie poprzez e-mail: mateusz.pietrulinski@adliner.pl, telefonicznie
na numer: +48 22 885 60 99; badz pisemnie na wskazany adres siedziby Administratora Danych
Osobowych.

2. Przetwarzanie danych osobowych Uczestnika odbywa sie w nastepujgcych celach:

a) na podstawie art. 6 ust. 1 lit. a RODO - tj. na podstawie wyrazonej przez Uczestnika zgody na
przetwarzanie danych osobowych w celu organizacji i przeprowadzenia Konkursu ,,Rummikub
w minute”;



b) na podstawie art. 6 ust. 1 lit. ¢ RODO - w celu wypetnienia obowigzku prawnego cigzacego na
Administratorze (np.: obowigzku prawnego wynikajacego z przepiséw o ochronie sSrodowiska);

c) na podstawie art. 6 ust. 1 lit. f RODO - tj. na podstawie prawnie uzasadnionego interesu
Administratora, jakim jest zapewnienie kontaktu z osobami kontaktowymi, marketing, informacja
handlowa, ustalenie, dochodzenie lub obrona przed roszczeniami, archiwizacja danych.

d) dane osobowe Uczestnika sg/mogg by¢ przekazywane nastepujgcym kategoriom odbiorcéw:
e) podmiotom i organom uprawnionym do otrzymywania danych na podstawie przepisow prawa;

f) podmiotom wspierajgcym Administratora w organizacji i przeprowadzeniu kampanii edukacyjnej,
dostawcom ustug zaopatrujgcym Administratora w rozwigzania techniczne oraz organizacyjne
umozliwiajgce zarzadzanie organizacja Administratora (w szczegdlnosci firmom kurierskim
i pocztowym, dostawcom ustug IT);

g) dostawcom ustug prawnych i doradczych oraz wspierajgcych Administratora w dochodzeniu
roszczen; iv. innym podmiotom swiadczgcym na rzecz Administratora ustugi lub podmiotom, ktérym
Administrator powierzyt przetwarzanie danych na podstawie umowy.

. Dane osobowe Uczestnika nie beda przekazywane do panistw trzecich, tj. panstw spoza
Europejskiego Obszaru Gospodarczego.

. Dane osobowe Uczestnika przechowywane sg przez okres wymagany dla realizacji powyzszych
celéw, a takze, gdy:

a) dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie zgody na przetwarzanie danych osobowych —
przez okres organizacji i przeprowadzenia Konkursu ,,Rummikub w minute”, a nastepnie przez okres
niezbedny do zabezpieczenia i dochodzenia ewentualnych roszczen zwigzanych z organizacjg
i rozliczeniem akcji edukacyjnej badZz do momentu wycofania przez Szkoty zgody na przetwarzanie
danych osobowych;

b) dane osobowe bedg przetwarzane w celu wypetnienia obowigzku prawnego - przez okres
niezbedny do jego wypetnienia;

c) dane osobowe bedg przetwarzane na podstawie uzasadnionego interesu Administratora - do
czasu zgtoszenia sprzeciwu przez osobe, ktdrej dane dotyczg, lub w przypadku ustalenia, obrony
i dochodzenia roszcze przez okres niezbedny do zabezpieczenia i dochodzenia ewentualnych
roszczen.

. Osobie, ktérej dane dotycza przystuguja nastepujgce uprawnienia: prawo do zgdania dostepu do
swoich danych osobowych, prawo do sprostowania (poprawiania), usuniecia, ograniczenia
przetwarzania danych osobowych oraz prawo do przenoszenia danych osobowych. W zakresie,
w jakim podstawg przetwarzania danych osobowych jest przestanka prawnie uzasadnionego
interesu Administratora, Osobom, ktérych dane dotyczg przystuguje prawo wniesienia sprzeciwu
wobec przetwarzania ich danych osobowych. W zakresie, w jakim podstawg przetwarzania danych
osobowych jest zgoda, osoba, ktdrej dane dotyczg ma prawo jej wycofania -zgode mozna odwotac
w dowolnym momencie; wycofanie zgody pozostaje bez wptywu na zgodnos¢ z prawem
przetwarzania, ktérego dokonano na podstawie zgody przed jej wycofaniem. W celu skorzystania
z powyzszych praw, nalezy skontaktowac sie poprzez kanaty komunikacji wskazane w pkt 1 powyzej.
. Kazdej osobie przystuguje prawo do wniesienia skargi do organu nadzorczego w zakresie
przetwarzania danych osobowych, tj. Prezesa Urzedu Ochrony Danych Osobowych.



. Podanie danych osobowych jest dobrowolne, lecz niezbedne do realizacji kazdego z powyzszych
celéw, a w sytuacji gdy przestanke przetwarzania danych osobowych stanowi przepis prawa podanie
danych osobowych jest obowigzkowe.

. Dane osobowe Uczestnika nie podlegajg zautomatyzowanemu podejmowaniu decyzji, w tym
profilowaniu.

XV. POSTANOWIENIA KONCOWE

. Wszelkie spory mogace wynikng¢ pomiedzy Organizatorem Szkotami bedg rozstrzygane przez
wiasciwe sgdy powszechne w Warszawie.

. W kwestiach nieuregulowanych niniejszym Regulaminem stosuje sie w szczegdlnosci przepisy
Kodeksu cywilnego.

. Regulamin Konkursu dostepny jest na Stronie Internetowej www.akademia-rummikub.pl, jak
rowniez w siedzibie Adliner Sp. z 0.0. przy ulicy Locci 18, 02-928 Warszawa.

. Organizator moze w kazdym czasie dokona¢ zmiany Regulaminu, jak rowniez zastrzega sobie
odwotanie Konkursu lub zmiany w jego terminie.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania operatora pocztowego ani firmy kurierskiej,
z ktérej ustug w trakcie Konkursu mogg korzystac Szkoty lub Organizator.

. Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za dziatania dostawcéw ustug poczty elektronicznej,
z ktérych korzystajg Szkoty. Podanie w formularzu zgtoszeniowym nieprawidtowych danych wyklucza
mozliwos$¢ otrzymania bezptatnych materiatéw.

. Jezeli nie okreslono inaczej w niniejszym Regulaminie, Szkota moze sie komunikowaé sie
z Organizatorem drogg elektroniczng, pod adres e-mail: info@akademia-rummikub.pl i/lub telefon
kontaktowy 22 885 60 99. Szkota moze w kazdej chwili zrezygnowaé z udziatu w Konkursie,
przesytajgc stosowang wiadomos¢ email na adres: info@akademia-rummikub.pl.

. Niniejszy Regulamin wchodzi w zycie z dniem 20 kwietnia 2026 .
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